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I. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
I. 1. Адресат курса
Данный курс предназначен для учителей средних школ, обучающихся в системе профессиональной подготовки и/или переподготовки педагогических кадров (повышения квалификации), – преподавателей предметов гуманитарного цикла: русского и иностранного языков, отечественной и зарубежной литературы и истории, естествознания, изобразительного искусства, мировой художественной культуры, материальных технологий. Кроме того, он может оказаться полезным для преподавателей, а также для студентов колледжей и ВУЗов, обучающихся на факультетах педагогических специальностей гуманитарного профиля. 
Приступая к освоению курса, слушатели должные иметь средний или продвинутый уровень пользователя персонального компьютера (ПК), что предполагает владение навыками работы в офисных приложениях 
· текстовом редакторе Word и работа с соответствующим оборудованием: набор и редактирование текста документа, форматирование шрифта, работа с абзацами, копирование, перемещение, вставка и удаление фрагментов текста, создание нумерованных и маркированных списков, работа с параметрами страниц и таблицами, вывод документа на печать; 
· графическом редакторе Paint и работа с соответствующим оборудованием: сканирование изображений, создание и редактирование рисунков;
· редакторе презентаций PowerPoint: создание презентаций по заданному плану, выбор шаблона оформления, редактирование изображений в поле слайда, гиперссылки, создание анимированных объектов, работа с текстом и текстовыми изображениями, размещение диаграмм и автофигур на слайде, задание режима смены слайдов;  
а также в сети Интернет: 
· вызов браузера и заданной Интернет-страницы по ключевым словам или адресу:
· работа с поисковыми системами;

· переход по гиперссылкам;

· просмотр в режиме online и загрузка файлов на жёсткий диск ПК и другие носители.
Программа рассчитана на реализацию методическими центрами по информатизации учебных заведений, муниципальными и окружными методическими объединениями учителей-предметников в системе повышения квалификации.

I. 2. Актуальность и концепция курса
Актуальность разработки курса продиктована задачами, стоящими перед учителем-предметником, а именно: необходимость разработки авторских электронных образовательных ресурсов (ЭОР) для мультимедийного сопровождения занятий в классно-урочной системе и системе внеклассных занятий и мероприятий. Имеющиеся в большом количестве на образовательном рынке ЭОР, созданные известными компаниями, не всегда удовлетворяют целям, задачам или содержанию конкретного урока, методическому подходу, или профессиональной концепции, которых придерживается учитель. Кроме того, иногда бывает невозможно найти ресурс, подходящий тематически. Во всех перечисленных случаях учитель должен уметь создавать самостоятельно необходимые ему электронные ресурсы. 
Данный модульный курс предлагает решение, предполагающее обучение слушателей созданию интерактивных электронных материалов учебного назначения на базе доступного для освоения приложения MS PowerPoint с элементами встроенного языка объектно-ориентированного программирования Visual Basic for Applications (VBA). Путём размещения на поле слайда программируемых элементов управления, а также кнопок вызова аудио- и видеофайлов, прошедших подготовительные операции с помощью специальных программ редактирования медиаобъектов, слушатели курса учатся создавать программные продукты, которые способны решать интерактивные образовательные задачи, превращая тем самым традиционные, не имеющие интерактивных свойств, «презентации» в полноценные ЭОР. 
Кроме того, в настоящее время согласно Федеральной целевой программе развития образования создаётся коллекция ЭОР нового поколения, представляющая собой  беспрецедентный по объёму и качеству методического и программного исполнения гиперресурс, который включает электронные модули по всем предметам школьной программы. Эти модули, называемые открытыми образовательными модульными мультимедиа системами (ОМС), можно найти в сети на:  

· сайте Федерального центра информационно-образовательных ресурсов (ФЦИОР, http://eor.edu.ru);

· сайте единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (Единая коллекция ЦОР, http://school-collection.edu.ru);

· сайте информационной системы «Единое окно доступа к образовательным ресурсам» (ЕС «Единое окно», http://window.edu.ru); 

· Федеральном портале «Российское образование» (http://www.edu.ru). 

Из этих ресурсов, как из кирпичиков, можно создавать полноценные авторские ЭОР или разработки к отдельным урокам, поскольку структура каждого электронного предметно-ориентированного учебного модуля включает все необходимые дидактические компоненты: модуль получения информации (И-тип), модуль практических занятий (П-тип) и модуль контроля (К-тип).

Однако учителя-предметники в большинстве своём либо не знают о существовании данных ресурсов, либо не умеют ими пользоваться, т.е. включать его в свои уроки или внеклассные мероприятия. Поэтому актуальной представляется ещё одна задача: научиться использовать созданные ресурсы федеральных порталов в своей профессиональной деятельности, а также адаптировать их под решение конкретных образовательных задач.  
Ожидаемая эффективность внедрения данной программы базируется на востребованности в современных условиях информатизации образования инновационных подходов к подготовке ИКТ-компетентных учителей-предметников, носителей профессиональной культуры нового типа. Учителей, способных использовать ИКТ для переосмысления и творческого обновления всех сторон учебного процесса, что должно привести к изменению содержания их профессиональной деятельности и оказать существенное влияние на эффективность их работы.

I. 3. Место курса в профессиональной подготовке учителей-
предметников
Курс является естественным переходом между двумя необходимыми этапами подготовки учителей-предметников в области ИКТ: 
· техническим этапом, когда решается задача освоения ИКТ на уровне активного пользователя ПК и разработчика несложных учебных материалов в виде текстов (на базе приложения MS Word), таблиц (на базе приложения MS Excel), и презентаций (на базе приложения MS PowerPoint), а также пользователя ресурсов сети Интернет; 
· предметным этапом, который решает задачу использования дидактических возможностей ПК и применения ЭОР в учебном процессе. 
С одной стороны, в данном курсе уделяется большое внимание техническим вопросам: формированию и развитию навыков работы на языке программирования VBA, редактированию изображений, созданию медиаобъектов, оформлению слайдов, настройке действия, сложным компонентам анимации и управлению ресурсом. С другой стороны, создаваемый слушателями программный продукт (или проект) решает конкретные дидактические задачи в определённой предметной области: это может быть электронное наглядное или учебное пособие, интерактивные демонстрационные материалы, электронный справочник, мультимедийные разработки отдельных уроков или циклов уроков, мультимедийные переложения известных учебников в полиграфическом исполнении и/или их разделов, сборники упражнений, тренажёры, викторины, тесты различных форматов с выводом правильных ответов и подсчетом очков и т.п.
Таким образом, данный модульный курс совмещает технический этап по обучению основам программирования с предметным – решением  дидактических задач по созданию интерактивных авторских учебных материалов, необходимых учителю-предметнику в его профессиональной деятельности. 
I. 4. Цели и задачи курса
Цель курса. Данный курс предполагает формирование профессиональной ИКТ-компетенции учителя-предметника как разработчика интерактивных ЭОР (на базе программной среды MS PowerPoint с элементами VBA), а также использование и адаптацию ОМС из ресурсов Единой коллекции ЦОР и ФЦИОР с целью их внедрения в процесс обучения дисциплинам гуманитарного цикла. 
Задачи курса.  По окончании курса учитель-предметник должен овладеть следующими навыками:
1) осуществлять монтаж звуковых и видеофайлов:

· изменять формат звукового файла;

· выделять звуковую дорожку из видеофайла и записывать ее в виде звукового файла; 

· редактировать (производить «нарезку» и объединение) звуковые файлы;

· производить «нарезку» видеофайлов на фрагменты и объединять несколько видеофайлов;

· стирать русскую или иноязычную звуковую дорожку в дублированном видеофайле;

· производить замену звуковой дорожки в видеофайле;

2) создавать привлекательный интерфейс мультимедийных разработок на базе авторских шаблонов оформления, включать в создаваемый ресурс аудио и видеофайлы;

3) создавать компоненты мультимедийных разработок с помощью непрограммируемых элементов управления действиями: 

· управляющих кнопок для оформления гиперссылок или запуска  аудио-, видеофайлов, смены слайдов и т.п.;

· всплывающих подсказок;

· полей для ввода текста с клавиатуры;

· полос прокрутки для текстов большого объема;

· неактивированных переключателей типа «флажок» и «радиокнопка»;
4) программировать на языке VBA:
· создавать процедуры для обработки событий связанных со стандартными элементами управления;

· использовать свойства элементов управления для формирования интерактивных элементов на слайдах;
5) оперировать ресурсами ФЦИОР и Единой коллекции ЦОР: 
· пользоваться поисковой системой, загружать и классифицировать загруженные файлы ОМС;

· адаптировать файлы, допускающие редактирование, под конкретные цели и образовательные задачи; 
и умениями:

1) разрабатывать концепцию и дидактическую карту-план создаваемого ЭОР (проекта);

2) осуществлять электронную реализацию создаваемого проекта: информационные блоки и блоки тренировочных упражнений и заданий;
3) включать разработанные авторские ресурсы в учебный процесс.

Гипотеза курса. Ожидается, что по окончании курса слушатели смогут самостоятельно разрабатывать интерактивные учебно-методические программные средства для мультимедийной поддержки проводимых ими уроков и внеклассных занятий по гуманитарным дисциплинам.   

I. 5. Принципы построения курса 

Построение курса осуществлялось на базе и с учетом следующих принципов (Табл. 1):  
Таблица 1.
	Исходные требования к построению курса
	Научно-методическая реализация принципов построения курса

	Задание «начальных условий» – анализ  объективной ситуации, вызвавшей необходимость создания курса (среды предметной деятельности, ее компонентов, их потребностей и притязаний, способов и характера их взаимодействия между собой и с предметной средой и т.п.).
	См. п. I.2. Актуальность и концепция курса (стр. 4). Объективная ситуация: необходимость формирования продуктивных умений учителей-предметников по созданию авторских ЭОР и использование ими ЦОР из коллекции ФЦИОР и Единой коллекции ЦОР.

	Конкретизация и психологическая характеристика адресата курса как одного из компонентов среды предметной деятельности.
	Контингент адресатов курса – учителя ИЯ, русского языка и литературы, истории, мировой художественной культуры, изобразительного искусства, материальных технологий и естествознания (кол-во: 15 чел., возраст: 25-55 лет.). Средний и повышенный уровень ИКТ-компетенции, высокая мотивация. 

	Возможности и готовность создателей курса принять «начальные условия».
	Подготовительная работа: проведение предметных семинаров и мастер-классов, публикация научно-методических материалов автором курса, работа с психологом, дискуссии по проблемам освоения ИКТ учителями-предметниками; опыт проведения автором аналогичных курсов со студентами МГППУ в 2006-2008 гг. и учителями-предметниками школ Северного округа в 2008 г.

	Определение места проведения курса и оснащение учебного процесса необходимым оборудованием.
	См. п. I.8. Материальное обеспечение процесса обучения (стр. 10).

	Формулировка целей курса и постановка конкретных задач.
	См. п. I.4. Цели курса (стр. 6), Задачи курса (стр. 6). 

	Формулировка гипотезы курса (прогнозирование ожиданий и достижений в случае выполнения намеченных целей и решения конкретных задач).
	См. п. I.4. Гипотеза курса (стр. 7).

	Отбор содержания курса с учетом объективных требований и конкретных пожеланий адресата курса.   
	См. раздел III.Содержание программы (стр. 14)

Отбор содержания курса производился на основе анализа запросов потенциальных слушателей по желаемому уровню компетенций, достигнутых в результате прохождения курса. Кроме того, учитывались объективные факторы –   отсутствие курсов, решающих подобные задачи, в системе профессиональной подготовки учителей-предметников.      

	Создание модели курса с опорой на тематическое планирование.
	См. раздел II. Учебно-тематический план (стр. 12).

	Разработка форм учебного взаимодействия основных компонентов курса – преподавателя и слушателей курса (адресата), форм и методов учебных занятий, типов учебных заданий, содержания и форм контроля.
	Пожелания адресата курса: доступность изложения материала, превалирование практической части (семинара-практикума) над теоретической (лекциями), обучение через проектную деятельность (создание авторских ЭОР в процессе прохождения курса), учебные задания д.б. связаны с реализацией авторских проектов, формы промежуточного контроля – практическая проверка полученных навыков на ПК, итогового контроля – защита проектов (презентация авторских ЭОР).

	Возможная корректировка курса в целом или отдельных его компонентов по результатам первичной апробации или в связи с изменением характеристик отдельных компонентов курса, перспективы дальнейшего развития курса.
	Планируется корректировка содержания курса после его апробации на первой группе слушателей. Перспектива дальнейшего развития курса – расширение практической части за счёт увеличения времени самостоятельной работы слушателей в компьютерном классе и усложнения интерактивных компонентов создаваемых ресурсов. В качестве последнего этапа курса планируется включение учебно-методического блока, целью которого будет методическая разработка практического применения созданного ресурса и проведение слушателями открытых уроков с
 использованием созданных ресурсов. 


I. 6. Структура курса. Соотношение теоретической и практической частей курса 
Нормативный срок освоения курса – 36 академических часов работы в компьютерном классе с внеклассной поддержкой в виде самостоятельной работы слушателей. Курс состоит из двух разделов – вводного, теоретического (6 час.), и основного, практического (30 час.). 

Первый блок теоретического раздела (4 час.) посвящен рассмотрению психолого-педагогических аспектов внедрения ИКТ в учебный процесс, проблем, связанных с профессиональной адаптацией учителей-предметников к работе в условиях информатизации, и вопросам их целевой подготовки в области ИКТ. Во втором блоке теоретического раздела (2 час.) уделяется внимание общим вопросам внедрения ИКТ в учебный процесс, использованию ЭОР на уроках и внеклассных занятиях, обсуждаются концепция и содержание курса, а также основные принципы и правила создания ЭОР и дидактические возможности ЦОР из Единой коллекции и коллекции ФЦИОР.

Практический раздел курса состоит из пяти тематических блоков, или тем, (по 2, 6, 6, 10 и 4 час., соответственно) и итогового занятия (2 час.) по технической и методической подготовке к защите разработанного программного продукта.

Занятия первого блока посвящены предварительной методической разработке итогового программного продукта: замыслу проекта, постановке методической задачи и составлению плана-карты проекта на основе отобранного слушателями учебного материала. 

Второй блок посвящен обучению подготовительным операциям по монтажу аудио- и видеофайлов, необходимым для дальнейшего их включения в программный продукт. 

Третий блок преследует цели ознакомления слушателей с требованиями эргономичности ЭОР, настройке действия с помощью управляющих кнопок, созданию всплывающих подсказок, текстового поля, полосы прокрутки, а также типам и свойствам элементов управления. 

В четвёртом блоке слушатели получают навыки программирования на языке VBA с целью реализации интерактивных свойств элементов управления: полей для ввода текста, переключателей, командных кнопок и создания на их основе упражнений, проверочных заданий, викторин, тестов и т.п. как необходимых составляющих ЭОР. 

Блок 5 посвящён изучению ОМС из коллекции ФЦИОР, адаптации (редактированию) ресурсов и их включению в разрабатываемые программные продукты. 

Курс завершается защитой итогового проекта – разработанного слушателями программного продукта по своему предмету согласно начальному замыслу – и обсуждением полученных результатов (в рамках дополнительного учебного времени).  
I. 7. Формы контроля
В данном курсе предусмотрены два вида контроля – промежуточный, по окончании каждого блока практической части курса, кроме первого, и итоговый – по окончании освоения всего курса. 
Цель промежуточного контроля – проверка полученных слушателями навыков в освоении пошаговых подготовительных процедур (Темы 2 и 3), навыков программирования на языке VBA (Тема 4), а также навыков работы с ОМС из коллекции ФЦИОР (тема 5). Форма контрольных заданий – решение практических задач с пошаговым пояснением проделанных операций. Примерные задания для промежуточного контроля приведены в ПРИЛОЖЕНИИ 1 (стр. 26).  

Цель итогового контроля – оценка полученных слушателями навыков и умений по созданию программных продуктов учебного назначения с элементами анимации, интерактивного управления ресурсом, разнообразными заданиями и упражнениями, тестами различных форматов, вызовом необходимых аудио- и видеоматериалов непосредственно со страниц ресурса, а также включения ОМС из коллекции ФЦИОР в разрабатываемые ресурсы. Требования к итоговому контролю и критерии оценки проектных работ слушателей приведены в ПРИЛОЖЕНИИ 2 (стр. 28).
I. 8. Материальное обеспечение процесса обучения
Курс проводится в компьютерном классе Методического центра Северного ОУО ДО г. Москвы, расположенного по адресу: Линейный пр., д.9, ком. 411 (м. Петровско-Разумовская).
 На время обучения слушатели обеспечиваются:
1) персональным компьютером;

2) комплектом приложений по монтажу аудио- и видеофайлов и обработке изображений;

3) авторскими методическими разработками по тематике курса;

4) раздаточными материалами;

5) программой курса;

6) библиотечкой справочной и методической литературы;

7) примерами авторских ЭОР на электронных носителях. 

По окончании курса слушателям выдается сертификат МИОО государственного образца о повышении квалификации на 36 академических часов. 
II. УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
	Название раздела/темы программы
	учебные часы

	
	Всего 
	Лекции
	Семинары, практические занятия

	
	ВI. Вводная часть - I.  Психолого-педагогическое 

    обоснование курса
	4
	4
	– 

	
	BI.1.
	Психологические аспекты проблемы информатизации образования Проблемы учителя-предметника в условиях информатизации образования.
	2
	2
	–

	
	BI.2.
	Профессиональная подготовка учителя-предметника в области ИКТ: подходы, этапы, технологии.
	2
	2
	–

	
	 BII. Вводная часть - II. Методическое обоснование курса 
	2
	2
	–

	
	BII.1 
	Дидактические возможности ИКТ и мультимедийных средств. Основные виды и характеристики электронных образовательных ресурсов.
	1
	1
	–

	
	BII.2
	Краткая характеристика курса
	1
	1
	–

	
	1. Тема 1. Методическая разработка программного продукта

                 (проекта) 
	2
	–
	2

	
	1.1. Характеристики современного мультимедийного урока. Подбор учебного материала. 
	1
	–
	1

	
	1.2. Методическая разработка содержания проекта. Составление и защита послайдовой карты проекта.
	1
	–
	1

	
	2. Тема 2. Монтаж звуковых и видеофайлов
	6
	–
	6

	
	2.1.
	Монтаж звуковых файлов.
	1
	–
	1

	
	2.2.
	Стирание звуковой дорожки в видеофайле.
	1
	–
	1

	
	2.3. 
	Монтаж видеофайлов.
	1
	–
	1

	
	2.4.
	Извлечение звуковой дорожки из видеофайла.
	1
	–
	1

	
	2.5.
	Совмещение звукового и видеофайла. Компрессия звуковых и видеофайлов.
	1
	–
	1

	
	2.6. Проверочная работа по теме 2 «Монтаж звуковых и 

       видеофайлов».
	1
	–
	1

	
	3. Тема 3. Дизайн слайдов. Создание элементов управления.
	6
	–
	6

	
	3.1. 
	Основные принципы расположения объектов на слайде. Понятие об эргономичности программного продукта. Анимация объектов.
	1
	–
	1

	
	3.2. 
	Создание гиперссылок с помощью управляющих кнопок. Понятие об операции «Настройка  действия».
	1
	–
	1

	
	3.3.
	Типы элементов управления, их свойства и дидактические возможности.
	1
	–
	1

	
	3.4. 
	Создание «всплывающих подсказок». Создание текстового поля. Ввод текста в режиме демонстрации.
	1
	–
	1

	
	3.5. 
	Переключатели типа «флажок» и «радиокнопка», их свойства и возможности.
	1
	–
	1

	
	3.6. Проверочная работа по теме 3 «Дизайн слайдов. Создание 

       элементов управления».
	1
	–
	1

	
	4. Тема 4.  Элементы программирования на языке VBA в приложении PowerPoint 
	10
	–
	10

	
	4.1. 
	Основы объектно-ориентированного программирования. Типы элементов управления (ЭУ) и их свойства.
	1
	–
	1

	
	4.2.
	Элемент управления «Командная кнопка» и его свойства.
	1
	–
	1

	
	4.3. 
	Элементы управления «Переключатели типа радио-кнопка и флажок» и их свойства.
	1
	–
	1

	
	4.4. 
	Элемент управления «Поле для ввода текста» и его свойства.
	1
	–
	1

	
	4.5.
	Элементы управления «Надпись» и «Рисунок» и их свойства.
	1
	–
	1

	
	4.6.
	Программирование событий и процедур для элементов управления «Командная кнопка» и «Переключатели».
	1
	–
	1

	
	4.7.
	Программирование событий и процедур для элементов управления «Поле для ввода текста», «Надпись» и «Рисунок».
	1
	–
	1

	
	4.8.
	Форматы и создание интерактивных заданий на базе программируемых элементов управления.
	2
	–
	2

	
	4.9.
	Поверочная работа по теме 4 «Элементы программирования на языке VBA в приложении PowerPoint».
	1
	–
	1

	
	5. Тема 5. Работа с ОМС из коллекции ФЦИОР
	4
	–
	4
	
	1

	
	5.1.
	Обзор ОМС из коллекции ФЦИОР. Поиск, вызов, классификация, формат, загрузка, упаковка. Адаптация ОМС к конкретным образовательным задачам: коды, редактирование, отладка, совмещение.
	2
	–
	2
	
	

	
	5.2.
	Методические рекомендации по использованию ОМС в учебном процессе. Включение ОМС в разрабатываемый программный продукт.
	1
	–
	1
	
	

	
	5.3.
	Проверочная работа по теме 5 «Работа с ОМС из коллекции ФЦИОР»
	1
	–
	1
	
	

	
	6.  Итоговое занятие 
	2
	–
	2

	
	6.1. 
	Подготовка к защите проектов. Технико-методическое обоснование  решения.
	2
	–
	2

	 Всего: 
	36
	6
	30


III. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
ВI. Вводная часть - I.  Психолого-педагогическое обоснование курса
(4 часа)

	Изучаемые проблемы
	1. Психологические аспекты проблемы информатизации образования. 

2. Роль учителя-предметника в создании информационной образовательной среды учебного заведения. 

3. Роли и взаимодействие компонентов системы «Учитель – ученик – компьютер – учебный процесс».

4. Проблемы учителя-предметника в условиях информатизации образования. 

5. «Профессиональное выгорание» учителя. 

6. Оптимизация инновационной деятельности. 

7. Пути решения проблем учителя, связанных с внедрением ИКТ в учебный процесс.

8. Профессиональная подготовка учителя-предметника в области ИКТ: подходы, этапы, технологии. 

9. Понятие об ИКТ-компетенции в профессиональной деятельности учителя-предметника.

10. Этапы профессиональной подготовки учителя-предметника в области ИКТ.

	Вопросы для обсуждения и самопроверки
	1. Что такое информатизация образования? Насколько она необходима? Этапы и трудности информатизации на примере вашего учебного заведения.
2. Какова роль психологического аспекта в информатизации образования?

3. Каковы этапы создания информационной образовательной среды учебного заведения? Приведите примеры.

4. Каковы новые способы взаимодействия учителя и ученика в условиях информатизации?

5. Какие проблемы стоят перед учителем-предметником в условиях информатизации? Приведите примеры.
6. Что такое «профессиональное выгорание» учителя и как оно связано с процессом информатизации?

7. Каковы пути решения проблем учителя в условиях информатизации?
8. Что такое ИКТ-компетенция? Нужна ли она учителю и зачем?

9. Каковы основные этапы профессиональной подготовки учителя-предметника в области ИКТ? Каков Ваш уровень ИКТ-компетенции?


BII. Вводная часть - II. Методическое обоснование курса (2 часа)
	Изучаемые проблемы
	1. Дидактические возможности ИКТ и мультимедийных средств. 

2. Реализация дидактических принципов с помощью ИКТ. 

3. Возможности интеграции ИКТ в учебный процесс.
4. Краткая характеристика курса.

5. Концепция, цели и задачи курса. 

6. План и содержание курса. 

7. Формы контроля.

8. Основные виды и характеристики ЭОР. Особенности авторских ЭОР.

9. Основные принципы и правила создания ЭОР. 

10. Конечный программный продукт курса. Критерии оценки.

11. Обсуждение примеров авторских ЭОР и ЦОР из коллекции ФЦИОР и Единой коллекции ЦОР. 

	Вопросы для обсуждения и самопроверки
	1. Назовите типы мультимедийных средств, применяемых в образовании.
2. Какие дидактические возможности предоставляются ИКТ?

3. Каковы положительные и отрицательные последствия внедрения ИКТ в учебный процесс? 

4. Как оценить целесообразность внедрения ИКТ в учебный процесс? 

5. Какова необходимость введения данного курса?

6. Соответствуют ли формы и методы, предлагаемые авторами курса целевым установкам программы и адресату курса?

7. Назовите основные виды и характерные черты ЭОР. В чём их основное отличие от традиционных учебников?

8. Каковы достоинства и недостатки ЭОР, имеющихся на образовательном рынке, а также ОМС и ЦОР из коллекции ФЦИОР и Единой коллекции ЦОР?

9. Какова необходимость разработки авторских ЭОР?

10. Каким условиям должен удовлетворять конечный программный продукт курса?


Тема 1. Методическая разработка программного продукта (проекта) 
(2 часа)
	Обсуждаемые темы
	1. Замысел проекта: цели и задачи создаваемого программного продукта.

2. Обоснование необходимости и целесообразности электронного /мультимедийного варианта по сравнению с традиционным. 

3. Отбор материала для информационной, практической и проверочной компонент создаваемого программного продукта (текстов, иллюстраций, аудио- и видеоматериалов, упражнений, проверочных заданий). 
4. Методическое обоснование отбора учебного материала в соответствии с концепцией современного урока с использованием ИКТ: информационных блоков, иллюстративного материала, тренировочных упражнений, тестовых заданий.

5. Учёт особенностей контингента учащихся: возрастных и психологических особенностей, уровня подготовки и мотивации, интересов и предпочтений. 
6. Построение содержания создаваемого продукта и возможности его электронного воплощения.
7. Создание и методическое обоснование технологической и послайдовой карты (плана-карты) электронного варианта разрабатываемого продукта.

	Вопросы для  самопроверки
	1. Какова психолого-педагогическая целесообразность создания электронного/мультимедийного варианта проекта?
2. На основании каких критериев производился отбор учебного материала? 

3. Каким образом учитывались особенности контингента учащихся?
4. Каковы основные принципы построения информационной, практической и проверочной компонент создаваемого программного продукта?
5. Каким образом можно оценить эффективность внедрения разрабатываемого ресурса в учебный процесс? Каковы возможные формы этого внедрения?
6. Назовите сходства и отличия технологической и послайдовой карт разрабатываемого продукта.

	Формируемые умения
	1. Осуществление отбора и модификации учебного материала для создаваемого программного продукта с учётом объективных и субъективных условий обучения.
2. Обоснование целесообразности применения электронного/ мультимедийного варианта учебного материала в учебном процессе.

3. Составление и обоснование технологической и послайдовой карты разрабатываемого продукта.


Тема 2. Монтаж звуковых и видеофайлов (6 часов)
	Изучаемые темы и операции
	1. Приложения, используемые при монтаже звуковых и видеофайлов.

2. Основные компоненты и характеристики приложений. 

3. Изменение формата звукового файла. 
4. «Нарезка» и объединение звуковых файлов. 

5. Запись звука, форматирование звукового файла.
6. Стирание звуковой дорожки в видеофайле.
7. Монтаж видеофайлов («нарезка», объединение).

8. Извлечение звуковой дорожки из видеофайла.
9. Объединение звукового и видеофайла.
10. Запись звука в видеофайл. 
11. Компрессия (уменьшение «веса») звуковых и видеофайлов.

	Вопросы для самопроверки
	1. С помощью каких приложений осуществляется редактирование звуковых файлов?

2. Какие операции со звуковыми файлами осуществляют эти приложения? 
3. С помощью каких приложений осуществляется редактирование видеофайлов?

4. Какие операции с видеофайлами осуществляют эти приложения?

5. Перечислите последовательность операций при «нарезке» и объединении звуковых файлов / видеофайлов.

6. Какие приложения позволяют записать речь с помощью микрофона? Каковы достоинства и недостатки каждого способа записи?
7. Для чего производят стирание звуковой дорожки в видеофайле?

8. Какие вы знаете способы извлечения звуковой дорожки из видеофайла? Когда необходима подобная операция?

9. Перечислите последовательность операций при объединении звукового и видеофайлов.

10. С какой целью производят компрессию звуковых и видеофайлов?

	Формируемые навыки и умения
	1. Работа с приложениями по редактированию звуковых и видеофайлов.

2. Освоение операций по монтажу звуковых и видеофайлов. 
3. Озвучивание видеофайлов.

4. Включение подготовленных медиа объектов в создаваемый ресурс.

	Контрольные задания 
	См. ПРИЛОЖЕНИЕ 1. п. П1.1. Проверочная работа по теме 2 (стр.26).


Тема 3. Дизайн слайдов. Создание элементов управления (6 часов)
	Изучаемые темы и операции
	1. Понятие об эргономичности программного продукта.

2. Основные принципы дизайна слайдов в ЭОР. 

3. Основные принципы расположения объектов на слайде. 
4. Навигация: создание гиперссылок с помощью управляющих кнопок. 

5. Функция «Настройка  действия»: свойства и возможности. 

6. Вызов аудио- и видеофайлов с поля слайда в режиме демонстрации.

7. Создание «всплывающих подсказок». 

8. Типы элементов управления, их свойства и дидактические возможности.

9. Панель «Свойства» элементов управления. Основные компоненты панели. 

10. Изменение параметров элементов управления.
11. Создание текстового поля. Полоса прокрутки.
12. Ввод текста с клавиатуры в режиме демонстрации.

13. Переключатели типа «флажок» и «радиокнопка», их свойства и возможности.

	Вопросы для самопроверки
	1. Что понимается под эргономичностью программного продукта?
2. Каковы основные принципы дизайна слайдов и расположения объектов в поле слайда?

3. Какие объекты, расположенные на слайде, поддаются анимации и какие виды анимации целесообразно применять для учебных целей?

4. Что такое навигация, каковы её параметры и роль при создании и эксплуатации программного продукта? 

5. Какие операции можно осуществлять с помощью функции «Настройка действия»?

6. Каким образом можно вызвать аудио- или видеофайл с поля слайда?

7. Для чего нужны «всплывающие подсказки» и как их создать?

8. Какие типы элементов управления могут быть размещены на слайде?
9. Каким образом задаются параметры элементов управления?

	Формируемые навыки и умения
	1. Оформление слайдов проекта, отвечающих требованиям дизайн- эргономики.
2. Создание анимации объектов, расположенных на слайде.  

3. Работа с управляющими кнопками. 

4. Создание рациональной и удобной навигации проекта.

5. Работа с функцией «Настройка действия».

6. Управление медиаобъектами с поля слайда.

7. Создание «всплывающих подсказок».

8. Работа с панелью элементов управления действием.

9. Задание параметров элементов управления.

	Контрольные задания 
	См. ПРИЛОЖЕНИЕ 1. п. П1.2. Проверочная работа по теме 3 (стр. 26).


Тема 4.  Элементы программирования на языке VBA в приложении PowerPoint (10 часов)
	Изучаемые темы и операции
	1. Понятие об алгоритмах. 

2. Основы объектно-ориентированного программирования. События, процедуры.

3. Элементы управления (ЭУ).
4. Особенности  VBA как языка программирования. 
5. Использование и изменение свойств ЭУ при реализации алгоритмов.
6. Основные алгоритмические конструкции.
7. Формирование условий при организации тренировочных и проверочных заданий.

8. Способы реализации алгоритмов проверочных заданий.

	Вопросы для самопроверки
	1. Что такое алгоритм и каковы его основные свойства? 
2. Что такое компьютерная программа?
3. Каково назначение элементов управления и каковы их свойства? 

4. Каким образом ЭУ применяются в объектно-ориентированном программировании?
5. Какие свойства ЭУ чаще всего используются или изменяются в программных кодах?
6. Каковы особенности программирования на VBA?
7. Назовите основные алгоритмические конструкции и опишите возможности их применения.

8. Каковы алгоритмы формирования проверочных и тренировочных заданий различных форматов и структуры?

9. Опишите способы создания интерактивных элементов.

10. Расскажите о применении основных алгоритмических конструкции при создании тренировочных упражнений и проверочных заданий.

	Формируемые навыки и умения
	1. Создание простейших алгоритмов.
2. Размещение на слайде элементов управления, формирование свойств ЭУ.
3. Овладение основными операциями при работе в программной оболочке VBA. 

4. Создание процедур для обработки событий на ЭУ.
5. Написание программного кода.
6. Отладка программного кода.
7. Создание тренировочных заданий и упражнений различных форматов с помощью программируемых элементов управления.

	Контрольные задания 
	См. ПРИЛОЖЕНИЕ 1. п. П1.3. Проверочная работа по теме 4 (стр. 27).


Тема 5.  Работа с ОМС из коллекции ФЦИОР (4 часа)
	Изучаемые темы и операции
	1. Понятие об архитектуре ЭОР нового поколения. 

2. Интерактивные свойства ЭОР.

3. Понятие мультимедиа насыщенности ЭОР.
4. Критерии оценки качества современных ЭОР. 
5. Новые педагогические инструменты, используемые при создании современных ЭОР.
6. Основные характеристики мультимедийно насыщенного контента.
7. Особенности поисковой системы сайта ФЦИОР,  классификация ОМС.

8. Внутренняя структура ОМС.

9. Особенности управления ОМС.

10. Основные операции по модификации ОМС. Адаптация ОМС к конкретным образовательным задачам.  
11. Особенности включения ОМС в процесс обучения.

	Вопросы для самопроверки
	1. Что такое ЭОР нового поколения и каковы их основные свойства? 

2. Какова архитектура ЭОР нового поколения?

3. Каковы критерии оценки качества ЭОР?

4. Какие формы взаимодействия пользователя с ЭОР вы знаете?
5. Каким образом получить доступ к ЭОР нового поколения? 

6. Что такое ОМС и с какой целью они создаются?

7. Назовите типы ОМС и их основные характеристики. 

8. Какова логическая структура совокупного контента ОМС?
9. Каковы преимущества и перспективы развития ОМС?
10. Охарактеризуйте содержание и функциональные особенности ОМС по своему предмету.  

	Формируемые навыки и умения
	1. Освоение навигации по сайту ФЦИОР.

2. Работа с поисковой системой сайта.
3. Установка «проигрывателя ОМС» на ПК пользователя.
4. Управление ОМС различных типов.

5. Освоение программных кодов ОМС и их редактирование.

6. Совмещение различных ОМС в единые учебные блоки.


	Контрольные задания 
	См. ПРИЛОЖЕНИЕ 1. п. П1.4. Проверочная работа по теме 5 (стр. 27).


Итоговое занятие (2 часа)

	Обсуждаемые темы и операции
	См. ПРИЛОЖЕНИЕ 2. пп. 1) Требования к оформлению и защите проекта (стр. 28) и 2) Критерии оценки проекта (стр. 30).

	Вопросы для самопроверки при подготовке к защите проекта
	1. Каковы учебно-методические характеристики разработанного Вами проекта (цели, задачи, подход, концепция, учебно-методическое сопровождение)? 

2. Каковы преимущества разработанного Вами ресурса по сравнению с традиционными учебными материалами и аналогичными материалами мультимедийных компаний, созданными профессиональными разработчиками? Каковы его недостатки?

3. Какой положительный результат Вы ожидаете от внедрения Вашей разработки в учебный процесс? Какие трудности Вы ожидаете? 

4. Каковы основные требования к оформлению проекта?

5. Как организовать рациональную навигацию по ресурсу?

6. Что означает показатель «удобство управления ресурсом»?

7. Какие интерактивные элементы управления были Вами использованы для составления практических и проверочных заданий?

8. Какие операции по монтажу аудио- и видеофайлов были Вами использованы при разработке проекта?

9. Каковы основные пункты презентации при защите проекта?

10. Какова Ваша оценка своей работы в соответствии с предложенными критериями?

11. Как Вы оцениваете перспективы дальнейшего развития проекта? 


IV. ГЛОССАРИЙ  
Анимация  (компьютерная анимация, компьютерная мультипликация) – создание на экране дисплея изображения движущегося объекта.

Аудиофайл – файл, содержащий информацию в одном из звуковых форматов.
Видеофайл – файл, содержащий информацию в одном из видеоформатов.
Виртуальный объект – данные в цифровом формате, хранящиеся на электронных носителях информации и доступные как объект предметной деятельности в автономном или сетевом режиме с помощью специальных технических средств обработки информации (напр., компьютеров). 
Всплывающая подсказка – поле с текстовой информацией,  появляющееся в диалоговом окне при наведении курсора на фрагмент документа. 
Гиперссылка – графическое изображение, текст или фрагмент документа, указывающие на другой объект (часть этого документа или другой файл), устанавливающие связь с этим объектом и позволяющие переходить к этому объекту. 
Действие – единица деятельности, преднамеренная активность, направленная на достижение осознаваемой цели.
Деятельность – активное взаимодействие живого существа с окружающим миром, в ходе которого оно целенаправленно воздействует на объект и за счёт этого удовлетворяет свои потребности.

Диалоговое окно – окно программы (приложения), в котором пользователь задает параметры и предоставляет информацию, необходимую для выполнения определенных операций приложения. 

Дизайн – творческий метод, процесс и результат художественно-технического проектирования реальных и виртуальных объектов, их комплексов и систем, ориентированного на достижение наиболее полного соответствия создаваемых объектов и среды в целом возможностям и потребности человека, как утилитарным, так и эстетическим.
ИКТ- компетенция – личная способность специалиста решать класс профессиональных задач, связанный с применением информационно- коммуникационных технологий в своей профессиональной деятельности. 

Интерактивность – способность информационно-коммуникационной системы, без участия человека, активно и разнообразно реагировать на действия пользователя.
Интерфейс пользователя – общие принципы общения пользователя с программой; внешний вид диалогового окна программы, на котором расположены панели управления и меню пользователя.
Информатизация – глобальный процесс проникновения новых информационных технологий во все сферы жизни общества; создание информационного общества, в котором определяющими становятся изменение способа взаимодействия человека с информационными потоками, формирование информационной культуры нового типа путём внедрения информационных систем, мультимедийных операционных средств и цифровых способов обработки информации. 
Задача – данная в определенных условиях цель деятельности, которая должна быть достигнута преобразованием этих условий.
Командная кнопка – один из программируемых элементов управления с функцией запуска события. 
Контент – информационно значимое наполнение информационного ресурса – тексты. графика, мультимедиа – вся информация, которую пользователь может загрузить на диск ПК. 
Концепция – определенный способ понимания, трактовки каких-либо явлений, ведущий замысел, конструктивный принцип различных видов деятельности.
Медиаобъект – файл, содержащий изображение, аудио-, видеосигнал или анимационный ролик.

Метод – совокупность приемов, операций овладения определенной областью практического или теоретического знания, той или иной деятельности, способ организации процесса познания. 
Модульный курс – учебный курс, характеризуемый тематической, содержательной и структурной автономностью.
Монтаж – этап в создании кинофильма, следующий, как правило, после проведения киносъёмок, включает отбор отснятых фрагментов в соответствии со сценарием и режиссёрским замыслом, склейку отдельных фрагментов в единое целое, перезапись фонограмм.
Мультимедиа – набор аппаратных и программных компонентов, совместимых с персональным компьютером, которые значительно изменяют и расширяют его интерактивныевозможности. 
Навигация – нахождение оптимального маршрута (траектории), определение местоположения, направления и значения скорости и других параметров движения объекта. 

Настройка – регулирование параметров объекта в связи с изменением режима его работы в период эксплуатации.
Обработка события – реакция программы на определённое событие или действие пользователя. 
ОМС – открытые образовательные модульные мультимедиа системы, входящие в ЭОР нового поколения.
Переключатель – элемент управления, в виде квадратного окошка или радио-кнопки, который может быть во включённом или выключенном состоянии. 
Поле со списком – элемент управления, сочетающий в себе функции двух элементов управления: поля и списка. Поля со списком в формах и таблицах позволяют вводить данные либо путем непосредственного ввода значения в поле, либо путем выбора его в раскрывающемся списке.

Полоса прокрутки - полоска, которая появляется на правом и/или нижнем краю окна или списка, если содержимое не помещается в окне полностью. На полосе прокрутки имеются две кнопки со стрелками, указывающими направление прокрутки, и ползунок. Предназначена для прокрутки больших списков или документов, то есть для отображения нужной части большого документа или списка в окне для просмотра.
Программа, приложение – полный, самодостаточный набор компьютерных инструкций, обеспечивающий выполнение конкретной задачи, например, редактирование текста, управление данными и др. 

Программирование – процесс создания компьютерной программы.
Раскрывающийся список – программируемый элемент управления, отображающий список значений, в котором вы можете сделать выбор.
Редактирование – внесение изменений в документ (правка документа). 

Слайд – поле прямоугольной формы в диалоговом окне программной среды MS PowerPoint для расположения информационных объектов.
Событие – распознаваемое программой (приложением) действие пользователя, происходящее во время работы программы.
Текстовое поле – диалоговое окно, предназначенное для ввода ответа пользователя.
Управляющая кнопка – кнопка на поле слайда, предназначенная для запуска настройки действия.

Файл – набор данных, совокупность упорядоченных и взаимосвязанных порций информации (записей); размещается в основном во внешней памяти компьютера и рассматривается в процессе пересылки и обработки как единое целое.
Формат файла – тип структуры данных, записанных в компьютерных файле. 

Функция – набор часто используемых инструкций.
ФЦИОР – Федеральный центр информационных образовательных ресурсов.

Цель – мысленно предвосхищаемый результат деятельности.
Электронная презентация – видеоряд сменяющих друг друга слайдов, выполненных в одной из программных сред, предназначенных для сопровождения публичного выступления (например, PowerPoint).
Электронные образовательные ресурсы (ЭОР или ЦОР) – учебные материалы на электронных носителях информации.
Элемент управления – элемент диалогового окна, предназначенный для задания параметров пользователем. В диалоговых окнах могут присутствовать как стандартные элементы управления (например флажки, раскрывающиеся списки и пр.), так и более редкие (палитры и другие специальные элементы). 
Эргономика – научно-прикладная дисциплина, занимающаяся изучением и созданием эффективных систем, управляемых человеком, например, информационных систем, интерфейсов программных продуктов и пр. 
Эргономичность – свойство информационной системы, программы, характеризующее степень, с которой она позволяет минимизировать усилия пользователя по подготовке исходных данных, обработке данных и оценке полученных результатов.
Язык программирования – искусственная знаковая система, используемая для создания текстов компьютерных программ.
V. СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ   
1. Беспалько В.П. Образование и обучение с участием компьютеров (педагогика третьего тысячелетия). – М.: Издательство Московского психолого-социального института; Воронеж: Издательство НПО  «МОДЭК», 2002.–352 с. 
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5. Информационные и коммуникационные технологии в подготовке преподавателей: руководство по планированию. – М.: Изд. ИНТ, 2005. – 288 с. 

6. Корчажкина О.М. Список работ по вопросам информатизации учебного процесса и профессиональной подготовке учителей в области ИКТ представлен на персональном сайте  http://flmoscow1678.ucoz.ru в разделе «Публикации».
7.  Меркулова О.С. Психология труда (конспект лекций). – М.: Приор-издат, 2006. – 80 с.
8.  Осин А.В. Мультимедиа в образовании: контекст информатизации. – М.: Агентство «Издательский сервис», 2004. – 320 с.
9.  Психология труда: учеб. для студентов вузов, обучающихся по специальности 031000 «Педагогика и психология» / [А.В. Карпов и др.]; под ред. проф. А.В.Карпова. – М.: Изд-во ВЛАДОС-ПРЕСС, 2005. – 350 с. – (Учебник для вузов). 
10.  Сарычев С.В., Логвинов И.Н. Педагогическая психология. Краткий курс. – СПб.: Питер, 2006. – 224 с.: ил. – (Серия «Краткий курс»).
11.  Селевко Г.К. Педагогические технологии на основе информационно-коммуни-кационных средств. – М.: НИИ школьных технологий, 2005. – 208 с. (Серия «Энциклопедия образовательных технологий».) 
12. Соловова Е.Н. Методическая подготовка и переподготовка учителя иностранного языка: интерактивно-рефлексивный подход. Монография. – М.: ГЛОССА-ПРЕСС, 2004. – 336 с.

ПРИЛОЖЕНИЕ 1
Задания для промежуточного контроля

П1.1. Проверочная работа по теме 2 «Монтаж звуковых и видеофайлов»
Дано: 
1. DVD-фильм, имеющий три звуковые дорожки – русскую, немецкую и английскую. 

2. Фрагмент музыкальной аудиозаписи (музыкальный аудиофайл). 
Задание:

Проделайте с DVD-фильмом следующие операции и запишите их пошаговую последовательность:

· сотрите немецкую и английскую звуковые дорожки;
· выделите русскую звуковую дорожку в отдельный файл;

· найдите на выделенной звуковой дорожке Эпизод 1 (содержание эпизода задаётся отдельно для каждого слушателя) и вырежете его из файла;
· найдите на DVD-диске Эпизод 2 (содержание эпизода задаётся отдельно для каждого слушателя), равный по длительности Эпизоду 1  и вырежете его из видеофайла;
· замените звуковую дорожку в видеофайле Эпизод 2 на звуковую дорожку Эпизода 1;
· вырежете из фрагмента музыкального аудиофайла файл, равный по длительности Эпизоду 1 или 2, и наложите его на звуковую дорожку видеофайла Эпизод 2.

_____________________________________________________________

П1.2. Проверочная работа по теме 3 «Дизайн слайдов. Создание элементов управления»
Задание:
1) Создайте презентацию из четырёх слайдов.

2) Расположите на слайде 1 три управляющие кнопки Кн. 1, Кн. 2 и Кн. 3.

3) Создайте действие, запускающее аудиофайл Эпизод 1 нажатием на Кн. 1. 

4) Создайте действие, останавливающее аудиофайл Эпизод 1 нажатием на Кн. 2.

5) Создайте действие, запускающее видеофайл Эпизод 2 нажатием на Кн. 3. 
6) Расположите на слайде 2 поле для ввода текста, закрасьте его фон в цвет &H00C0E0FF&, введите в него текст объёмом 1000 знаков шрифта 14-го формата, жирный курсив, Arial Narrow, цвет &H00400000& так, чтобы появилась полоса прокрутки.
7) Расположите на слайде 3 три ряда радиокнопок по четыре кнопки в каждом ряду и сделайте каждую группу из четырёх кнопок работающей автономно.

8) Расположите на слайде 4 несколько графических объектов и изображений, дав им названия, и с помощью наведения курсора на каждый объект,  продемонстрируйте действие «всплывающих подсказок». 
9) Примените к текстовым и графическим объектам, расположенным на слайде, различные способы анимации (Вход, Выделение, Выход, Пути перемещения). 

_____________________________________________________________

П1.3. Проверочная работа по теме 4 «Элементы программирования на языке VBA в приложении PowerPoint»

Задание: 
Создайте комплект тренировочных упражнений по своему предмету в следующих форматах (по заранее заготовленному сценарию):
1) один из многих;

2)  многие из многих; 
3) классификация;

4) ввод текста с клавиатуры;

5) упорядочить последовательность.

Предусмотрите функции проверки правильных ответов,  подсчета очков и демонстрации правильных ответов.

_________________________________________________________________

П1.4. Проверочная работа по теме 5 «Работа с ОМС из коллекции ФЦИОР»

Задание: Воспользовавшись поисковой системой коллекции ФЦИОР,  найдите ОМС по выбранной вами тематике (ОМС И-типа, П-типа и К-типа), скачайте их и создайте на базе приложения MS PowerPoint законченный мини-ЭОР, состоящий из информационного блока, блока тренировочных упражнений и блока тестовых заданий, включив в него выбранные вами ОМС. 
ПРИЛОЖЕНИЕ 2
Требования к итоговому контролю

П2.1. Требования к оформлению и защите проекта

I. Объем – не менее 30 слайдов (оптимально – 35-50 слайдов, можно больше).

II. Оформление

1. Титульный слайд: 

·  название пособия;

·  уровень учащихся;

·  автор;

·  руководители проекта;

·  учебное заведение;

·  год создания.

2. Титульные слайды для каждого тематического раздела:

·  название раздела;

·  любая необходимая дополнительная информация.

3. Главное меню (на втором слайде):

·  тематические гиперссылки (иллюстрации + название раздела) или  управляющие кнопки с названиями разделов;

·  любая необходимая дополнительная информация.

4. Последний слайд:

· справочная информация (литература, электронные адреса автора и руководителей проекта); 

· любая необходимая дополнительная информация.

III. Навигация

1. Управляющие кнопки на каждом слайде:

·  переход к следующему слайду;

·  переход к предыдущему слайду;

·  переход к началу раздела;

·  переход к главному меню;

·  переход к последнему (справочному слайду);

·  выход из демонстрации.   

IV. Интерактивные компоненты ЭОР:
   1. Кнопки для запуска мультимедиа файлов:

· аудио (начало и завершение прослушивания);

· видео (начало и завершение просмотра).

   2. «Всплывающие подсказки».

   3. Интерактивные элементы управления:

· командные кнопки;

· выпадающие списки;

· полоса прокрутки;

· поля для ввода текста (с прокруткой и без);

· переключатели (флажки и радиокнопки).
4. ОМС и ЦОР из ФЦИОР и Единой коллекции ЦОР.
V. Содержание (может меняться в зависимости от типа проекта)
  1. Введение нового материала.

  2. Практические задания и тренировочные упражнения на формирование и развитие навыков и умений предметной деятельности. 

  3. Информационные блоки и задания на закрепление изученного материала.

  4. Проблемные и интерактивные задания по промежуточному и итоговому контролю. 

VI. Презентация программного продукта (продолжительность – 10-15 мин.)

   1. Краткая характеристика проекта (предмет, класс, контингент учащихся, цель и учебно-методические задачи, использование в учебном процессе).  
   2. Обоснование целесообразности создания ОЭР по данной теме.

   3.Обоснование отбора учебного материала (текстов, иллюстраций, аудио- и видеоматериалов).

   4. Обоснование целесообразности упражнений (тип, сложность, уровень интерактивности) для формирования и развития предметных компетенций. 
   5. Обоснование целесообразности (выбора/составления) заданий для промежуточного и итогового контроля.

   6. Краткое описание операций, которые были произведены с аудио- и видеофайлами.

   7. Заключение (собственная оценка работы и прохождения курса).

_____________________________________________________________

П2. 2. Критерии оценки проекта

   Выходной программный продукт оценивается по десятибалльной шкале. Каждая позиция оценивается в два балла (т.е. по каждой позиции слушатель может получить от 0 до 2-х баллов):
   1) дизайн проекта, привлекательность интерфейса, наличие необходимой информации на справочных слайдах;

   2) качество и удобство управления/навигации (наличие меню, гиперссылок, управляющих кнопок и пр.); 

   3) методическая проработка проекта (содержание и качество учебного материала);

   4) разнообразие форматов интерактивных заданий и качество их исполнения;
   5) качество монтажа аудио- и видеофайлов, удобство запуска и останова. 
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